2 =~ FUNKCE A ROVNICE

Nasledujici zakladni znalosti je nezbytmutné ungt od okamziku probrani az do konce
studia matematiky na gymnaziu. VyZzadovano budezomni a schopnost aplikovat ne
pouze mechanicky zopakovat.

Nekteré body neodpovidajigsreé cervenym rameékam v textu poznamek, protoze jde
napiklad o spojeni nebo generaliza¢kolika mist, nic to vSak negni na platnosti
predchoziho odstavce.

2.7 -

Funkce je pedpis, ktery naniik4, jak ri¢emu giradit reain&islo (nakreslit Sipku odateho
k realnémuislu). Aby bylo @itazovani jednozriaé, musi odekohokoliv vést pouze jedna
Sipka.

2.2 -

Linearni funkce je kazda funkce, ktera jde zapsdiaruy =ax+b, kdea,b0R. Grafem
linearni funkce je fimka €ast gimky).

Konstantaa uréuje u grafu funkce sién, konstantd posunuti ve svislém sfnu.

Graf nakreslim pomoci dvou bbde dvojiho dosazeni za

y=x+1

x=0=y=x+1=0+1= 1= bod O;]i
Xx=2=y=x+1=2+1= 3= bod 2;B

2.3 -

2X+6 . . Lo . .
3x-1:T - rovnost dvou vyray, zax mizeme dosazovatiznacisla, tim n¢nime
hodnoty obou vyraz, hledame takovg, aby rovnost platila,

z této rovnice neni vid spravné&, upravime rovnost, tak aby dal platila hylo |épe vidt
Upravy, které mizu clat:



e musi z rovnajicich s&isel vyrobit rovnajici seéisla

* nesmi z nerovnajicichtisel vyrobit rovnajici seéisla
Nazyvaji se ekvivalentni Gpravy a jsou to:

* priditani a odéitani realnéhodisla

* nasobeni realnymeislem kromé nuly

» déleni redlnym ¢islem kromé nuly
Umocnénim neztratim Zadné spravné&esSeni, ale mohou se objevit klamna dalgéSeni.
Proto typicky provadim zkousku.

2.4 -

MoznostiteSeni linearni rovnicex+b=0 poznam z hledani fseika linearni funkce
y=ax+b s osow (osax = body s nulovoy-vou soutadnici).
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2.5 -

Obecny postupireSeni linearni rovnice:
1. rozndsobim v8echny zavorky
2na jednu stranu dam vyrazyxs na druhou dam zbytek
3. vytknu x pied zavorku a zavorkou vtim

2.6 -

3x-1> 2X+6

- nerovnost dvou vyrdiz Uvahy podobné jako u rovnic.

Pti feSeni nerovnic iZeme pouZivat ndsledujici Upravy:
1) ekvivalentni jednoduché
o piicitani (oditani) realnycktisel,
pri¢itani (oditani) vyrazi s neznamou
* nasobeni adeni kladnymicisly
2)ekvivalentni s obracenim znaménka
* nasobeni adeni zapornymgisly
3)ekvivalentni slozité
* nasobeni adeni vyrazem s neznamou (musime zjistit jestliyjeaz kladny nebo
zaporny a pokud e byt oboji, musime vyget rozalit)

2.7 -

Rozdéleni vypottu



KdyZ se operace nechova u viétsel, kterd chci praiit stejrg (nasobeni vyrazem
S neznamou, absolutni hodnota apod.), ¢badvypccet na vice cest. Na konci kazdé cesty
kontroluju jestli vysledek p#&tdo skupinyisel, se kterou jsem pital.

3X

<

2x+1
Potrebuji vynasobit nerovnici vyraze|(72x+1) , mize byt kladny i zaporny, musim razid
feSeni do dvoudtvi

2x+1< 0:>x<—% 2X+1> 0:>x>—%

3X 3X

<1 /O2x+1 <1 /O2x+1

2x+1 1 ) 2x+1 1 )
(nasobim zapornyrtislem = obratim (nasobim kladnyndislem = nebudu obracet
nerovnost) nerovnost)
3x=2x+1 3x<2x+1
x =1 nerovnost plati pro<D<1;oo), ale p@itam x<1- nerovnost plati pro<D(—oo;1> , ale
pouze sx < —% pocitdm pouze s > —%
K, =0

| (4

2
K=K,OK, =(—%;1>

2.8 -

MoznostireSeni linearni nerovnicex +b <0 zjistim, pomoci grafu lineérni funkce
y=ax+b.ReSenim jsou t& pro rezZ je hodnotyy mensi nez nula a graf leZi pod osdiesa

x = body s nulovoy-vou souadnici).
A A A A

b
A—» 4%—) <<E¢“——F—>>
y A

2'9 -
Sowinovy tvar
ReSenim rovnice v sg¢inovém tvaru (s nulou na pravé stgrjsou vSechnaisla pro ktera,
se libovolna ze zavorek v séinu rovna nule.
Pravidlo je mozné pouzit pouze kdyz je jedna strammaice rovna nule.

(x+1)(x—3)(X+7T) =0
(=0 (o920 fem=o

A
\ 4




2.10 -

Nerovnice v sodinovém tvaru
Vyies nerovnici(x+2)(2x-1 = 0
Vlevo souin 2 ¢isel, vpravo nula= jde pouze o znaménko obou zavorek

() (_z;lj

2
(x+2) - + +
(2x-1) - - +
(x+2)(x-7 |+ - +

Regenim jsowervené intervalyK = (—oo; -2)0 <% ;o) (Hranini body jsou sotéstitesent,

protoze v nerovnosti j&.)

2.117 -

Soustavy rovnic

Neznamé = moznosti volkisla

Rovnice = podminky omezujici volkisel

Soustavu rovnic zjednoduSim, aby byly podminkghtedné (,vyrabni nul®)

Podle pétu neznamych a podminek naji$eni (podminky jsouci proti sbb> zadné
reseni).

2.12 -

Absolutni hodnota

A
\ 4

X x=0=>|x| = X
— v
X< 0=|x=-x
2. 13 -
Kresleni grafi
y=[q=1(x)
y=[2x-4-1=f (X%~ 4~ 1 gisla uvnit zavorky néni osu do které nakreslime

absolutni hodnotuisla vre zavorky deformuji nakresleny graf



2.14 -

Kvadraticka funkce

X2

y 5
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2.15 -

Kvadraticka nerovnice x> —x-2<0

dvé moznosti:

1. prevedeni na sa@inovy tvar a tabulka’® - x—-2=(x-2)(x+1) < 0 a rameek 2.10
2. najdu kéeny a nakreslim graf



2.16 -

Doplnéni na ¢tverec
Vzdy si mohu kvadraticky tréfen napsat jako druhou mocninu:

0
—
y=x"+4x+3=x"+ X2+ F- 2+ 3=[x*+ X02 2]-2+3=(x+2) -1

A2 +2AB+B? = A?+2AB+B? =(A+B)’

2.17 -

Odmocnina

1 3
Ix=xk =& =3

2.18 -

Rovnice s odmocninou
Pokud i feSeni rovnice s odmocninou umiag, umoaiuji rovnost dvowtisel (kazda ze
stran jecislo) a musim tedy umocni élatocisla ne jenom jejickiast.

a+va*+1=2 -ted’ to nejde, odmocniny bytstaly
Ja®+l1=2-a F

2 2
(Vi +1) =(2-a)

a’+1=4-4da+a’



