7.3.6 Obecné rovnice p Fimky I

Predpoklady: 7305

Pedagogickd poznamkaHodina neobsahuje novou latku. Studenti si magicsatnym
pocitdnim upevnit dosud probrané.

Pedagogicka poznamkaNasledujici piklad neni sotasti gedchozi hodiny umysén Jde o
to, aby se otestovali, co jsou schopni z minulérpdtudenti rychle pouzit.

Pr. 1. Ur¢i, které z nasledujicich rovnicdwji stejnou pimku:

a)2x-y+3=0 b) 2x-3y+3=0 c) 4x+6y+6=0
d) —x+gy——220 e)4x-6y+3=0

| VSechny rovnice vy&lime tak, aby pedx byla jednéka =
a)2x-y+3=0= x-J+3=0

: 2 2

' b) 2x-3y+ 3= 0= x—§y+§:o

; 2 2

! 3 3

1 C)4x+6y+6=0= x+§y+§:O

i 3.3 3 .3
d) X+—y-—=0 = x—-——y+—-=0
: ) 2y 2 2y 2

: 3 .3
 e)4x-6y+3=0= x-—-y+-—=0
5 ) y 2V
© Stejnou pimku ukuji rovnice b) a d).

H PF. 2:  Rozhodni, jak miZzeme u pimek zapsanych pomoci obecné rovnice rozhodnout o
jejich rovnolgznosti. Které z fimek uvedenych vipdchozim fgikladu jsou
rovnokezné s pimkou 2x—3y + 3= 0?

- Primky jsou rovnobzné, kdyz jejich norméalové vektory maji stejny&m> norméalové

- vektory takovych fimek jsou svymi nasobky.

| Pri hledani rovnoBznych gimek se zabyvame pouze koeficieatyp = s pgiimkou

2x—3y+ 3= 0jsou z gimek zadanych vifkladu 4 rovnobzné gimky —x+gy——2 =0 (ta

je s ni totoznd) &@x -6y + 3= C.

H Pr. 3: Najdi obecnou rovniciiimky, ktera je rovnok¥na s pimkou 2x—-3y+1=0a

‘ prochazi bodenk [-2;3].

' RovnolEzka s pimkou 2x— 3y + 1= 0 ma stejny normalovy vektor (nebo jeho nasobek, al

to je komplikace)= rovnice se bude liSit pouze v parametru
1 2x—=3y+c=0



- Dosadime boK [-2;3]: 2x-3y+c=2(-2) - 3Brc= O=c= L
Ptimka rovnolszna s pimkou 2x - 3y + 1= 0 prochazejici boderK [-2;3] ma rovnici
- 2x-3y+13= 0.

Pedagogicka poznamkaPredchozi piklad dolfe dokumentuje problémiasti studerit
s matematikou. VSechny informace ffgiiiné k jeho veSeni studenti majij@sto
¢ekaji az jim ho skdo ukéze, protoze takovyiglad jesS¢ nedtlali. | kdyZ to neni
piiliS popularni trvdm na tom, Ze timtoigobem se matematiku néae nadit
nikdo.

PF. 4: Najdi obecnou rovniciiimky, ktera je kolma naipmku 2x -3y + 1= Q a prochazi
bodemK[-2;3].

- Normélovy vektor hledané kolmice je kolmy na vek{@r-3) = n=(3;2) =
3x+2y+c=0

dosadime bokK [-2;3]: 3(-2)+ 2[B+c= 0= c=0

Ptimka kolma na imku 2x -3y + 1= 0 prochazejici bodenk [-2;3] ma rovnici
- 3x+2y=0.

PF. 5:  Ur¢i vzajemnou polohuifimek p:3x+2y+1=0aq:x-3y+4= 0. Pokud jsou
piimky riznokezné, uti jejich prasetik.

- Stejns jako u parametrického vyj&ehi se nejtive zajimame o sén primek (ktery udavaji
 vektory, tentokrat normalovén, =(3;2) n, =(4-3)

- normalové vektory nemaji stejny smjeden neni nasobek druhéhe) piimky jsou

- raznokezneé

' hledame pisetik (bod, ktery vyhovuje aiima rovnicim)= feSime soustavu rovnic:

3xX+2y+1=0
X=3y+4=0
, 3x+2y+1=0
[17-3[2] 1y- 1 (
y=1
dopaitamex: x—3y+4=x- 3+ 4= (
o x=-1

' Primky p aq se protinaji v bo#l P[-1;1] .

PE.6:  Najdi spoléné body pimek p={[2-2;1+ 2] tOR} ar:2x+3y-7= 0. Podle
‘ poctu nalezenych badrozhodni o jejich vzajemné poloze:

X=2-3
y=1+2 t0OR
- ptimkar: 2x+3y—-7=0

piimkap:



- spolené body oboufimek musi vyhovovat @ma vyjadeni = soustavait rovnic o tech
' neznamych:
: X=2-3

: y=1+2t = z prvni a druhé rovnice dosadime tktitrovnice

- 2x+3y-7=0

2(2-3)+ 1+ 2)- 7= (

4-B+3+@-7=C

- 0=0 = primky maji nekon&né mnoho spolénych bodi (zat mazeme dosadit cokolivy>
| primky p ar jsou rovnobzné

Pedagogicka poznamkaNasledujici piklad vyZaduje pouze orientaci ve &ovych a
normalovych vektorech. Snazim sei@gka@enim rekterych gedchozich
prikladi), aby si ozkouSeli vSichni. StudentitSinou pro pimku nepouZziji rovnhou
vektor u, ale vektor na¥ kolmy. Rikam jim nejdive jenom to, aby si ujasnili, co
ktery z jejich vektolt znamena, ffipadré si nakreslili obrazek.iPvyswvétlovani
pied tidou ho na tabuli kreslim také.

PF. 7:  Je danaipmka p(Au); A[L-2], u=(-12). Najdi obecnou rovniciimky,
kterd je na fimku p kolma a prochazi bodes

- Hledana pimka je kolm& naiffmku p = normalovy vektor fimky r se rovna sgrovému
- vektoru fimky p: n, =u, =(-1,2) = -x+2y+c=0

' Dosadime bodA[1;-2]: -1+2(-2)+c=0= c=5

- Primkar ma obecnou rovnickx+2y+5=0

Pr. 8: Najdi parametrické vyja@ni gimky p:3x—-4y+5= 0.

. Pro parametrické vyj&dni potebujeme:
~+ smerovy vektor: je kolmy na normalovii, =(3,-4) = s, =(4;3)
» jeden bod fimky: zvolime si jednu sd@adnici, druhou spdtame (nafiklad x=1 =
 3x-4y+5=3I- 4+ 5 (= y=2 = A[L2]

x=1+4

éParametrickév jaeni gimky p:
; Y rimiyp y=2+3t0R

Dodatek: Je mozné postupovat i jinak:
vypcZitat z obecné rovnice dva body a sestavit parackétryjadeni s jejich
pomoci
jednu prondnou vyjadit pomoci parametru (1. rovnice=t) a timto vyjadenim

ji nahradit v obecné rovnici (2. rovni@ -4y+5=0 = y::51+§1t)
Vyjadieni, ktera ziskame, budou ob&ctzna.

Pi. 9: Petakova:
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Shrnuti:



