7.3.2 Parametrické vyjad feni pFimky Il

Predpoklady: 7301

PF. 1:  Jsou dany bodyA[-2;3] a B[2;-1]. Najdi parametrické vyjaeni fimky AB. Urei
soutadnice boduC[1; 7 tak, aby leZel naifmceAB. Na kterésasti gimky AB bodC
lezi?

- Na parametrické vyj&eni gimky potebujeme:

'+ bod: A[-2;3]

-+ smerovy vektor: u= AB = B— A=(4;-4)
E arametricke vyjaeni gimky AB X=2rd
L= i v Wil :
=P ] Y y=3-4t0OR
| ) 1=-2+4
' Dosadimébod C:
| y=3-4

Soustava dvou rovnic o dvou neznamych. Z prvni vigroet a dosadime do druhé.
1=-2+4 B
; =3-4=3-4F=0

3=smt=S y 4

; 4

' Bod C ma sotiadniceC[1;0] .

- Bod C lezi Zejme na Uséce AB, protoZe jak jeha-ova tak jehg-ova sotiadnice ,lezi“ mezi
' sodradnicemi bod A, B.

Pedagogicka poznamkaPokud ma &kdo s gedchozim gikladem problémy (a ma
k dispozici vlastni seSit), jégba ho trestat.

Nebylo by moZné poznat polohu bodu dtamee z hodnoty paramett
Nakreslime si obrazek:

Bod C je ucen hodnotou parametnuzgr = z boduA se do

boduC dostaneme posunutim o vektf?u = bodC musi

lezet na Us&Ee AB.

H Pr. 2: Do obrazku pimky p dané parametricky bodefa snérovym vektoremu=B- A
H natrtni body X,, X, a X, které ziskame, kdyz do parametrického vigad



dosadime hodnoty parametru t:tay 0,3 b)t,=15 c)t,=-0,5

~ NapiSeme si dosazeni hodnot parametru a do
obrazku nakreslime odpovidajici bod:
X, =A+tu=A+0,3u

X, = A+tu= A+1,5u

Pr. 3: Na obrazku je nakreslengimkap. Jeji parametricke vyjddni je dano boder a
smeérovym vektoremu = B— A. Ur¢i hodnoty parametrt) které budou
v parametrickém vyjgeni X = A+tu nélezet bodm:
a)A B b) na Uséce AB c) pologimceAB  d) pologimceBA

L a

D)o boduA se z bodlA dostaneme posunutim o nulovy vekter t =0

' Do boduB se z bodWA dostaneme posunutim o vektors t =1

b

P)okud chceme ziskat body na &s=AB musime se z bodd posunovat o kladné nasobky
vektoruu mensi nez = t0(0;1)

)

- Pokud chceme ziskat body na pdiopce AB musime se z bodd posunovat o kladné
' nasobky vektoru = t[(0;e0)

d)

Bodim na polopimceBA odpovidaji hodnoty paramettu (—oo;l)



Pedagogicka poznamkaPredchozi piklad vyteSi samostatmaprosta $tSina studerii
Problémy se vyskytuji maximairv bodu a), v ostatnichijpadech pak jde pouze o
uzawenost interval, v péipact bodu d) pak nepozornost s hranou intervalu.

Predchozi piklad ukazuje velkou vyhodu parametrického vygd gimky. Mimo celé
piimky miZeme omezovanim hodnot parametwyjadiit i jeji ¢asti — polopimky, Use€ky.

PF. 4:  Urci polohu boduC[-5;2] na gimceAB; A[L5], B[-3;3].

Parametrické vyjaeni gimky AB:

'+ bod: Al1;5]

'+ snerovy vektor:u=AB =B-A=(-4;-2)
- arametrické vyjagni gimky AB x=l-4
L= ické v i i ;
: P Y y y=5-2t0R
Dosadiméodc: >~ 14
| 2=5-2
- Soustava dvou rovnic o dvou neznamych. Z prvni ¥tgraet a dosadime do druhe.
P =5=1-4 2=5-2
—6=_4t:>t:§ —3:—3:>t:§
! 2 2

= bodC leZi na pimceAB na polopimceAB za bodenB.

POZOR: Pri sestavovani parametrického vyjédi gimky AB se \tSinou postupuje jinak
nez (i reSeni pedchoziho fkladu:
Parametrické vyjaeni giimky AB:
« bod: A[15]
«  smerovy vektor: AB = B- A=(-4;-2) = abychom nali snadrjsi pasitani (s
mensSimicisly a bez minug pouzijeme jako sirovy vektor misto vektordB jeho

vhodny nasobek (sinse tim nezini) = u = —%(B— A)=(2:1).

X=1+2
y=5+t,tlR

Pokud do takto upraveného vyjédi dosadime bo@ neziskame hodnotu parametru, ze které
je mozné ihned usoudit na jeho polohu HapeAB:

Dosadimedod C: —5=1+2
2=5+t

Soustava dvou rovnic o dvou neznamych. Z prvni ¥igioet a dosadime do druhé.
-5=1+2 2=5+t

6=2=>t=-3 -3=t

— zda se, Ze bo@ lezi na pimceAB na polopimce opé&né k pologimceAB (coZ neni
pravda)

— parametrické vyjagni gimky AB:

= pokud pouzivame parametrické vyjédi pro zji§ovani polohy bodu naffonce musime
pouZzit neupraveny sfrovy vektor (nebo jeho Upravu zohlednit).



Pr.5: Napimces={[1+t;3- 2] tOR} leZi bodyK[~1;7] a L[2;1]. Najdi parametrické
vyjadieni useéky KL pomoci daného vyj&eni gimky s.

. Musime najit hodnoty parameétz parametrického vyjaeni, pro které ziskame bo#yal.
' “l=1+t=>t=-2

7=3-2=>t=-2

2=1+t=t=1

, 1=3-2=>t=1

- Usesku KL mizeme parametricky zapsat taktét ={[1+t;3- 2] t0(-2;3}

Dosadime bod:

Dosadime bodl:

Pedagogicka poznamkaPredchozi piklad cla studenim velké obtize (mozna prapro
svou jednoduchost), je proto lepsi dopitrtém rychlejSim, aby ho vifpack, ze
je nic nenapadne vynechali atgali az ho budetéesSit s pomalejsiasti tidy.
Zabavi se na nasledujicirtildadu, ktery #m pomalejSim zbude na doma (v
piipadt zajmu).

PF. 6: Je dan trojiheinikBC; A[-2;3], B[4;-1], C[2;5]. Ui parametrické vyjéieni
piimky, na které lezi: a) stradd b) vySkav,
C) 0sa stranyAB d) €znicet, e) stedni fficka S,z S,

' a) stranaAB

« bod: A[-2;3

« smerovy vektor: AB =B-A=(6;-4) = u=(3;-2
= parametrické vyja@ni gimky AB: X=—2+3

: y=3-2;t0OR

b) vyskavy,

'« bod: C[2;5]

- smerovy vektor vy3kyv, je kolmy na srérovy vektor gimky AB:= u =(2;3)
! X=2+2

= parametricke vyjagni gimky, na ktere lezi vyska,: y=5+a10R

- ) osa stranyAB

' je kolméa na stranAB, prochazi jejim sedemS,;[1,1]:

| '+ bod: S [1]]

~+ smErovy vektor vyskyvy, je kolmy na srarovy vektor giimky AB: = u =(2;3)
: R X=1+2

= parametrické vyja@ni osy stranyAB: y=1+at0R
d) t&nice t,

piimka utena bodyA[-2;3], S, [3;2]

~+ bod: A[-2;3]

*  smerovy vektor:S,. — A=(5;-1) = u=(5;-1)



| P s X=-2+3
. = parametrické vyjaeni @imky, na které lezitnicet,:
' y=3-1;tR

e) stedni pricka S,;S,.
- piimka utena bodyS,, [£1], S..[0:4]
"+ bod: S, [1]

* smerovy vektor:S,. —S,; = (_1; 3) —u= (_1; 3)
E = x=1-t

= arametricke vyja@ni gimky, na ktere lezi s¢dni ficka S,;S, :

=P icke vyjaeni gimky Zi i Ficka S,;Sc J-1+340R

Pr. 7. Petakova:
strana 106/cveni 22 a) c)
strana 106/cveni 23 a) c¢)

Shrnuti: Omezenim hodnot parametrdibeme vyjadit i ¢asti gimky.



