7.2.12  Vektorovy sou ¢in |

Pr. 1. Rozhodni zda nasledujici definicaibe byt pouzita jako definice vektorového
souinu dvou vektoit:
Vektorovy sodin dvou vektod, které leZi na jedné&ipnce je nulovy vektor.
Vektorovy sodin dvou vektod u, v, které nelezi na jednéimce, je vektow, ktery
ma tyto vlastnosti:
Vektorw je kolmy k okkma vektotim u, v.

Plati:|w| =|u|[v|sina , kde & je Uhel vektoit u av
Vektorovy sodin w vektori u av zna&ime uxv, tedyw=uxv

. Predchozi definice neni spravna. Vekiopodle ni neni wen jednoznéné.
Upozornéni: Existuji dva zjgsoby nadsobeni vektinr
o Skalarni sodin (vysledekeislo) u Ly
» Vektorovy sodin (vysledek vektoruxv

Pr. 2: Rozhodni zda je vektorové nasobeni komutativni.

Pro kazdé vektory, v plati vxu =-uxv.

Pr. 3: Navrhni divod, pra@ je vektorovym sotinem vektoi leZicich na jednéipmce
nulovy vektor.

' Smera kolmych k jedné fimce je v prostoru nekotie® mnoho= vektorovy sotiin by
' nebyl jednoznéng urcitelny.
. Pro vektory na jednéifmce plati:a =0 = |w| =|ul|v|sina =|u[|v| sin0= C

Geometricky vyznam: sdin |w| =|u||v|sina udava obsah rovnebnikuPURV.

PF. 4. Pomoci geometrického vyznanisla |w| =|u||v|sina rozhodni, jak se zemi

vektorovy sodin pokud:
a) k vektoruwv piicteme nasobek vektoru
b) pokud jeden z vektdrvynasobime realnyrislemk.

- a) k vektoru v pfi¢teme nasobek vektorw

! U

' Rovnoleznik se pictenim nasobku nakloni, ale jeho obsaktane stejny.
- b) pokud jeden z vektoi vynasobime realnymcislemk.

' Ve vSech pipadech plati, Ze vektorovy stin se vynasobiislemk.



Pr. 5. Doplh vétu. Pro kazdé vektorg, b, c a pro kazdéislo t R plati:
a) ax(b+c)= b) ax(th) =.

Pi. 6: Nakresli obrazek kartézské soustavyisonicOxyz a vyzn& do ni vektorye,, e, a

g;.

PFr. 7:  Urc¢i vektorové sotiny:
e xe = e xe, = e xe =
e, xXe = e xe, = e, xe, =
6% = €, xe, = e xe, =.

- g xe,: dva fiznoksZné vektory=> jejich vektorovy soéin je nenulovy

-+ velikost: |w| =|u||v|sina =|e||e,|sin90 = TDE = pijde opt o jednotkovy vektor
| ZA

.+ smur: vektory e, e,,w tvoi pravotaivou bazi:
' vektorw ma stejny sir jako osaz = hledanym vektorem je vekt@, (ma
jednotkovou velikost a sénosyz) = e xe, =e,

€% =0 € %X€e, =6 € X6 ="6
€,%X€ =6 €,%X€,=0 €,X€; =6
exe =g g xe, =€ €;,%x€;=0.

Ted’ oba vektory vynasobime a pouZzijeme pravidla naasabeni:
axb=(ae +ae,+ag)x(be+bg,+be)=ae xbe rae xbg tagxbe

ae xbe,tag,xbg,tagxbe raexbg fag xbeg tagxbe
pierovname piadicisel a vektak v soinech:

ab (exe)+ap,(e,xe)+ab e xe)

ab,(e,xe,) +ap,(e,xe,)+ab (e xe)
ab,(exe,)+ap,(exe)+abfexe)=

spaiitame vektorové sa@iny v zavorkach (podle tabulky vySe)
a1b10 + azbl(_es) + apiez

a1bzes+azb20+ apz(_ej)

ab, (_ez) tapg tabpp

Dame k sob nasobky stejnych vektir

(azbs _a3b2)el+(ap1_ap9e 2+(ab ;a 9 )e

Ted uz mizeme snadno &it sotradnice vektoriaxb =(a,b,-ap, ap,-absab,~ab)

Pr. 8: Vzorec pro vypoet vektoroveého satinu ze sotadnic je velmi slozity. Zkus najit
mnemotechnickou poiicku pro jeho zapamatovani.
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