7.2.5 Posunuti o vektor

Zobrazeni roviny nebo prostoru, které kazdému bodWX prifadi bod X +u se nazyva
posunuti o vektoru. Jde o shodné zobrazeni.

Pr.1: (BONUS)Dokaz pomoci vektdr Ze posunuti o vektar je shodné zobrazeni.

PF. 2:  Je dan bodA[1;2;3 a vektoru =(-2;0;3). Urei sotradnice boduB = A+u.

PF. 3:  V prostoru je dan bo®[-2;3;7] vektor u=P-Q. Uri bod A tak, aby platilo
B=A+u, pokudP[0;2;5 aQ[-2;3;4].

PF. 4:  Vroving je dan obdélnilABCD. Krome vrcholi obdélnika jsou na obrazku
vyznaeny také sedy stranS,; , S;., S, a S,,. Urci vektory A-B, A-C,
A-D, A-S,;, A-S;., A-S,, a A-S,, pomoci jinych bod vyznaenych na
obrazku. VSechna zapsana urrisijednotlivych vektok do obrazku zakresli.
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PF. 5:  Vypocti dvéma zpisoby zbyvajici vrchol rovnatznikuABCD, pokud zna$
souadnice bod A[-2;3], B[-11] a D[12]. ZkontrolujteSeni nakreslenim
obrazku.

PF. 6:  Urei vSechny vrcholy rovnaiZnostnu ABCDEFGH, pokud platiA[3;-11],
B[3;3;2, C[-14;] aH[-3;4;§.
PF. 7. Petakova:
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