5.1.1 Uvod do stereometrie

Predpoklady:

Stereometrie — geometrie v prostoru

Co uz jsme sedili:
planimetrie — geometrie v rovi&
zkoumali jsme pouze Gtvary, které se ,vejdou damgy maji maximalg dva rozndry
* bod (zn&ime velkym pismenem, B,...) — ,misto v rovig“, ,to, co nema ani délku,
ani Sfku, ani vySku, modelovali jsme jej jakatke, sted Kizku,...
* prFimka (zna&ime malym pismenem q,...) — ,to, co m& pouze délku, nem#&ksi, ani
vySku, modelovali jsme ji jakoffmoucaru, nit, ...
vSechny ostatni Utvary jsme sestavovali pomociilzogimek
rovina nebyla flis zajimava, obsahovala vSechny body, které jswlek dispozici (cely
papir, na ktery jsme kreslili)

stereometrie— pracujeme v prostoru, ked@waa roznéram z planimetrie pdavame iteti
= mame k dispozici nekotie¢ mnoho tiznych rovin= rovina budefttim zakladnim
geometrickym utvarem
* rovina (zn&imefeckym pismenenp, 7, ...) - ,to, co mé pouze délku al&i a
nema vysku, modelovat jiiieme pomoci desek, list...

Pozor: Pfimka i rovina jsou nekoreé utvary. VSechny nami pouzivané modely jsou
kongné!!!

Jak budeme modelovat stereometrické utvary?
Idealni stav:

* body — kultky z modeliny

* primky — Spejle, draty

* roviny — desky z feklizky, sololit

Pr. 1. Najdi predméty, kterymi je mozné modelovatimky a roviny a ve Skole by jedh
mit k dispozici kazdy student.

-« piimky: tuzky, propisky
1+ roviny: seSity, knizky,ftdnice
list obyejného papiru se k modelovattili nehodi, protoZe nedrzi rovny tvar a ohyba se

Pisemky a testy setginou pisSi na papir (nelyesi v paéitaci) =
» v planimetrii to neni problémghné situace izeme na papé snadno modelovat
pomocicar a téek
* Ve stereometrii to je:
Zakladni problém Skolni stereometrie:papir ma pouze dva rozny a proto neumatije
realné modelovani stereometrickych situaci (jscecabtrojrozmerné) =



» obrazky budeme kreslit tak, abychom si situaci mabl nejsnazeiedstavit
(napiklad pro kresleni roviny budeme pouzivat (vybagyaovnolEznik

p
e situace si budeme modelovat mimo papir pomeenych gedmeta

Spravnou pedstavu MmZeme ziskat také tim, Ze si situaci znazornimelaau, které zname
= t¢lesa ze zakladni Skoly
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krychle ! vSechny sty jsou shodnétverce
/) T
7
|
kvadr ! protjSi sény jsou shodné obdélniky nebiverce
|
kolmy hranol
(bocni hrany podstavy jsou shodné mnohouhelniky¢ticseny
jsou kolmé na | |jsou obdélniky nebotverce
podstavu) -q--""" B
jehlan podstavou je mnohouhelnikgsy jsou trojuhelniky

vSechny sy jsou trojuhelniky
étyrstén pravidelny ¢ty¥stén — vSechny sny jsou shodné
rovnostranné trojuhelniky

vznikne rotaci obdélnikitfverce) kolem osy, ktera

rotaéni valec . )
obsahuje jednu jeho stranu




Pedagogicka poznamka:le otazka, zda ma smysl, aby si studeieiilphozi tabulku
opisovali do seSitu. J& osabpreferuji takovy postup, ktery zatiuna konci
hodiny alespt 15 minut naeSeni pikladu 4.

Pr. 2: Dopli do tabulky charakteristiku rataiho kuzelu.

rotaéni kuzel

rotaéni kuzel

vznikne rotaci pravouhlého trojuhelniku kolem jed
Z jeho od¥sen

kolmy pravidelny n-boky hranol — podstavy jsou pravidelmédhelniky, béni s€ény jsou
shodné obdélniky nehlidverce

Pr. 3: Charakterizuj pravidelng-boky jehlan.

. pravidelny n-boky jehlan - podstavou je pravidelnyuhelnik, béni s€ny jsou shodné
. rovnoramenné trojuhelniky

Hranoly nemusi byt obeé&rkolmé

kosy hranol

N

podstavy jsou shodné mnohouhelniky¢iicseny
jsou rovnolszniky

Nejcastji budemeresit giklady na krychlich.

Obecré budeme postupovat takto:

* Nejdiive zkusime fiklad vyreSit na pagie, pomoci dvojrozirnych obrazk.

* Pokud nebudeme 0&ni, iklad si namodelujeme pomoci tuzek, seaiskladaci
krychli¢cky (navod na jeji vyrobu je na konci kapitoly). Terrojroznmeérny model
muzeme také pouzit ke kontrole vyslédiiskanych na pafd.

Pedagogicka pozndmkaVyswétluji studentim, Ze krychléky jsou dobré p vyuce, ale
cilem je zvladnuti stereometrie pomoci papiru aqelepsi krychliku pouzivat
az v ffipads poteby.

Sit’ télesa — obrazec vznikly zakreslenim vSeeh sto roviny.



nejjednodussi sikrychle:

PF. 4:
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Na obrazku je nakreslena’ irychle se zakreslenymi pismeny.

Dopli na jednotlivych obrazcich pismena na prazdédydiak, aby krychle iy
zadanou si
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Pedagogicka poznamkaPredchozi piklad je velmi uzitény. Jednak studeinh malo
piipominda Skolu a jednak Zpmuzete poznat, jakou prostorovoredstavivost

Pr. 5:

studenti maji.

Doporutuji kontrolovat jednotlivé body vzdy po dvou & tom diskutovat, jak je

mozné si situaci lépeedstavit.

Sklergna krychle je ozdobena lomendarou zéerveného dratu. Dratime byt
natazen jak po &ach tak vnitkem krychle. Zakresli drat do volného rovidadbého
pramétu krychle za zakladpohledu zefedu, shora a z pravého boku.
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Shrnuti: Nejdfive zkouSimeeSit giklady na page, teprve poté si poiieme
(zkontrolujeme vysledek) pomaoci trojrogmého modelu.

Navod na sestaveni pomocné papirove kryckiky:

1. Obrazek zkopirujeme na prazdnou stranku novékardentu a z&tSime tak, aby byla
plocha stranky Iépe vyuzita (nedopéujeme vSak stranku zcela pokryt, aby se krychleesna
schovavala do sesitu)

2. Obrazek vytiskneme a vyineme (pln&ara).

3. V mistech, kde jetpruSovan&arkovan&ara, papir ohneme.

4.V mistech, kde je tlusteckovanacara, papir proshneme.

5. Krychli sloZzime tak, aby vySrafovaktverec byl schovan uviiifteoreticky by nebyl
potreba, ale krychle bezndrzi daleko life pohromag).

6. Po hodig krychli rozloZime a zaloZime do seSitu.






