6 Switch

Nastuduj na adregstp://programujte.com/view.php?cisloclanku=20068@Pc¢astclanku o
piikazu switch.

Pr. 1. Vloz do nového projektu prvni ukazkugho?z ji a spus

Pr. 2. Uprav ukazku tak, aby rozliSovalésla od 0 do §ti.

Pr. 3:  Naprogramuj napaddni program, ktery bude # zvolenych ditela z miznych
kabinefi slovat jejich kabinety a cestu k nim (program vygigéna witela
scislem, po zadariisla vypiSe kabinet zvolenéhoitel a cestu do tohoto kabinetu
z ebny VT2)

Pr. 4. Naprogramuj jeden zifkladu 18.-24. ze sbirkytfkladu z programovani od
p.Topfera.



