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Bool, if, else

Nastudovat z adresitp://programujte.com/view.php?cisloclanku=20068&Pzatatek
¢lanku o giikazuif-else a logickych prorannych (skogit pred gikazem switch).

PF.

1:

Vloz do nového projektu druhou ukazku (double cis)opreloz ji a spus.

Uprav ukazku tak, aby byla matematicky spkavn

Uprav ukazku tak, aby program zjival, zda j&islo wtSi nebo mensi nez 10.

Uprav ukazku tak, aby program rozliSoval zapatiséa, kladn&isla a nulu.

Uprav ukazku tak, aby program zjistil, zda zad&st maji stejné znaménko.

Napi$ program. ktery e dw cisla a on vytiskne nejtve &tSi a pak mensi. @b
¢isla Zistanou po celou dobu uloZzena ve stejnych gromich.

Napi$ program. ktery ée dw ¢isla do prominnych ,mensi“ a ,vetsi“. Program
zajisti, aby na konci programu hodnoty odpovidagwim promeénnych (v
proménné \&tSi bude ¥tSi hodnota, v prodmné mensi bude mensi hodnota).



